Ukazky manipulativnich pomticek pro rozvoj prostorové
orientace — predstavivosti, koordinace oko-ruka,
rovnovahy a logického mysleni

Zaméreni:
e Télo a smysl

e Poznavani vSemi smysly
e Hry s napadem

e Udeni v souvislostech

Doporuéené odkazy:

https://www.spravnahracka.cz

https://www.lendid.cz/polytechnicka-vychova

https://dobraskola.raabe.cz/materska-skola

https://www.svet-her.cz

https://eshop.luzanky.cz/katalog-pomucek-v-materskych-skolach

Juchoo.cz/skladacky-z-papiru
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Samba — hra na rozvoj rovhovahy a koordinace







Aktivni povzbuzujici hra s rovnovahou pro dva ,taneCniky samby®, ktera poutave a
efektivné spojuje aspekty rovnovahy, sily a Sikovnosti. Pomoci spravného zatazeni
se oba hraci vzajemné snazi vyvést z rovnhovahy a tim i pry€ z podlozek.



WippSider — hra na rovnovahu a spravné drzeni




Pro pouziti vevnitf i venku, bez bot nebo v protiskluzové obuvi. WippSider je
senzomotoricky cvicebni nastroj pro harmonizaci a koordinaci pohybu.



Krouzky k aktivitam 24ks — rytmickym, gymnastickym













Balanéni polokoule — hra na rovnovahu a koordinaci










Vychovné vzdélavaci cil: rozvoj balan¢nich schopnosti, synchronizace prace hornich a dolnich
koncetin
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Taktilni disky ,,B“ — hra na dotykové vnimani




Vychovné vzdélavaci cil: rozvoj dotykovych receptori, vnimani dotykovych
struktur.



Nekone¢na draha — hra na koordinaci oko-ruka




Vychovné vzdélavaci cil: rozvoj jemné motoriky, synchronizace prace hornich koncetin a o¢i.
Rozvoj koordinace ruka-oko a koordinace svalu ruky. ZlepSuje reflex a koncentraci uzivatele.
Micky jsou vyrobeny ze dvou odliSnych materiall za u€elem dosazeni rizné rychlosti a obtiznosti.



Vyvojové puzzle ,,Housenka-motyl“ — drevo, 5 vrstev

\__J|

\
\

Al e
‘ 'A.&“HG‘H:C
&) Ka

| [the worldof |

o —— T
 § &y shapesacolor §
() Wy Shapes & CO

45 Nature

s » ————————————————
] Sy Tactile Play






SEBE

Obrazky na levé strané jsou skryty pod jednotlivymi vrstvami a jsou pomalu odhalovany.



Vrstvené puzzle ,,Ryze* — dfevéné, 5 vrstev
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Geos transparentni — 6ks skladacich téles

N

Vychovné vzdélavaci cil: rozvoj zru€nosti a prostorové predstavivosti.



Experimenty s magnety — sada pro pokusy
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Experimentujte s magnetickou silou. Zelezny prasek v krabici vytvoFi magnetické pole a jeho &ary
jsou viditelné — dokonce i ty mladsi déti jsou fascinovani sledovanim obrazcl v disledku pohybu
magnetu.



Vzorované kostky ,,Oblouky*
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SpravnaH - UCTE SE



Vzorované kostky ,,Ocean“




Vzorované kostky ,,Les*




pravnaHracka.cz HRAJEE SI - UCT

pravinaHracka.cz - HRAITE SI'- UCT]




Formentera




Spravné vizualni a dotykové rozpoznavani tvaru jsou v této hie predpokladem
uspéchu. Déti skladaji jednotlivé tvary dohromady a vytvareji tak podle predlohy
cely obrazek. DalSi urovné predpokladaji vytvareni obrazkl pouze na zakladé
predstavivosti.

Nejdfive hraci kopiruji barevné listy. Kazdy z hracl si vezme jeden list a umisti ho
dovnitf ramecCku. Hra€ musi nyni najit spravné tvary odpovidajicich barev a polozit
je na spravné misto na listu. Tvary obsahuji na zadni strané magnet, a tak zastanou
na misté. Kousek po kousku se objevuje obrazek €i motiv.






Tangramy: Zvirata
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Tangramy: Paradoxy

B Tangramy,

PARADOXY.
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7 dilk( tangramu, nekonecné
mnoistvi kombinaci.

* Pomoci pouhych sedmi dilkd
dokazete sestavit stovky
tangramovych obrazcd.

* Tentokrat je tfeba sestavit 2 velmi

podobné obrazce za pouZiti stejnych
sedmi dilka.

» Diky kompaktnimu provedeni se skvéle
hodi na cesty.
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Hra zivota




Tangram ,,Duo“ — hra s tvary na prostorové mysleni




obsah: 20 tiSténych predloh v pevné kovové krabicce (10 x 10 x 2,5 cm),
geometrické tvary, vychovné vzdélavaci cil: rozvoj pozornosti a rychlé reakce, vék:
5+, poCet hracu: 2+, Hernim ukolem je co nejrychleji slozit dle pfedlohové karty
jednotlivé obrazky. Na 20 kartach je zobrazeno 20 motivl. Hraci se pokousi jako
prvni se svymi destiCkami (Cervenymi a zelenymi) slozit tyto obrazce.



— na prostorovou orientaci

Puzzle ,,Tvary a barvy*“
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obsah: 75 barevnych desti¢ek se vzory v 6 barvach (4 cm x 4 cm x 1,3 cm, barvy
cervena, oranzova, zluta, zelena, modra, hnéda, vzory obsahuji — Ctverec, kruh,
kruhova vysec, trojuhelnik), 2 x dirkovana deska (20 cm x 20 cm x 0,8 cm), vék



Trojhranné puzzle — na prostorovou predstavivost







obsah: 1 x zakladni deska (27,5 x 27,5 x 2 cm), 23 dilu pro 3-D konstrukce,
vychovné vzdélavaci cil: rozvoj jemné motoriky a prostorové predstavivosti, vék:
3+, Velikost nejvétsiho dilu je 10 x 10 cm.



Ctyika vyhrava — hra na prostorovou predstavivost

ﬂ

2PAAAA

|
|

é
;

|

Crrrr~

/
|

os00~~
od00~~

o000

C(
((
® (
: C
e t

Skvéla hra na logické mysleni! Oblibena hra pro dva hrace, ktefi se snazi vytvofrit
neprerusovanou linii Ctyr disku své barvy. Hra je vhodna pro malé i velké déti. Hra
je vyrobena ze dreva. * obsah: 1 hraci zakladna cca 37 x 19 x 30 cm, 42 dfevénych
disku.

vychovné vzdélavaci cil: rozvoj pozornosti, soustfedénosti, koordinace pohybl
oCi a rukou, jemné motoriky a prostorove predstavivosti; vék: 4+; material: dfevo
poCet hracu: 2



Origami — hra s papirem

Djeco — Origami — Obliceje

Initiation
a l'origami

A

An introduction
to origami

Einfahrung

in das origami

Iniciacion
al origami

A






Origami zviratka













Origami — obalky
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Vyrabime s détmi: Polytechnicka vychova v materské skole
— Vaclava Tmejova

Vyrabime s détmi

Polytechnickd vychova v matefske skole

oce Panvicie Baubang




Polytechnické €innosti v predskolnim vzdélavani

g

Publikace Polytechnické cinnosti v pfedskolnim vzdélavani je urCena zejména ucitelkam a
vychovatelkdm matefskych Skol a vychazi z aktualnich potfeb Skolstvi, ale i celé spole¢nosti, pro
kterou je rozvoj védy a techniky jednou z kliCovych oblasti. Vysvétluje pojem technicka
gramotnost a nabizi metody a postupy, kterymi je mozné zaklady technické gramotnosti vytvaret.
Dilo vychazi ze souCasnych principu pfedSkolniho vzdélavani, a to pfedevSim z principu
prozitkového, €innostniho a spontanniho uceni.

Prakticka ¢ast obsahuje naméty na hry a Cinnosti, které déti seznamuji s principy védy a techniky.
Nabizi metodicky zpracované navrhy na praci s riznymi materialy, které sméfuji ke zlepSeni
manualni zru€nosti déti. V neposledni fadé se zabyva moznostmi, jak déti seznamovat se svétem
soucasné techniky, jak vyuzivat informace a kde hledat inspiraci v oblasti tradi¢nich Femesel.



Katalog pomticek v materskych Skolach

SKLADAM, TVORIM, MYSLIM

KOLEKTIV AUTORU
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Katalog pomticek v materskych Skolach

KATALOG POMUCEK

V MATERSKYCH SKOLACH

SKLADAM, TVORIM, MYSLIM

KOLEKTIV AUTORU
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